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LINGKUNGAN PEMBELAJARAN 
SAINS INVESTIGATIF (ISLE)

Mengubah pembelajaran sains dari 

sekadar mendengarkan secara pasif 

menjadi investigasi dunia nyata yang 
kolaboratif dan berpusat pada siswa.

Kedalaman 

konseptual lebih 

penting dari 

kelancaran 
prosedural.
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Pengalaman 

nyata 

mendahului 

nama dan 
persamaan.

Kesalahan

adalah mesin

untuk

bertumbuh, 
bukan aib. 

Alat berpikir 

sangatlah 

penting di dunia 

kita yang 
kompleks.

Setiap siswa 

sudah memiliki 

pola pikir 
ilmiah.

Berpikir kritis 

dipraktikkan, 

bukan diberi
tahu.

Kolaborasi 

merupakan inti 

dari 
pembelajaran.

ISLE adalah

kekuatan yang 

memanusiakan 

dalam 
pendidikan.

Sains adalah 

cara berpikir, 

bukan 

sekumpulan 
fakta.

EKSPERIMEN 
OBSERVASIONAL

PENJELASAN DAN 

MODEL 
BERBEDA

IDENTIFIKASI  POLA

BUAT PREDIKSI

PERIKSA ASUMSI

AJUKAN YANG BARU

LANJUT LAGI

EKSPERIMEN PENGUJIAN

Apakah hasil sesuai 
dengan prediksi?

YA

TIDAK

LEBIH BANYAK 

EKSPERIMEN 
PENGUJIAN

EKSPERIMEN 
PENERAPAN

REFLEKSI

DAN
REVISI
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SECARA LEBIH RINCI

FACEBOOK

GROUP

www.islephysics.net

BERGABUNGLAH DENGAN KOMUNITAS 

PENDIDIK YANG SEDANG 
MENTRANSFORMASI RUANG KELAS MEREKA.

UNDUH POSTER INI DAN 
SEBARKAN SECARA BEBAS

QR 

CODE 

COMES 
HERE

Motivasi 

adalah hasil, 

bukan 
prasyarat.
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